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Умение мыслить - фундамент для успешного будущего ребёнка, основа для 
всех «думающих» профессий.

Развивать мышление с детства - значит дать ребёнку хороший старт.

В каких вопросах мы будем вам полезны:
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✓ Все задания интерактивны: ребёнок постоянно вовлечён в процесс и 

точно не заскучает.

✓ Все задания озвучены, что позволяет проходить курс даже не 

читающим детям.

✓ Платформа хвалит детей и даём возможность зарабатывать награды.

✓ Итого, ЛогикЛайк полноценный комплекс, который лучшим образом 

решает задачу, чем занять и как развить ребёнка.
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В ЧЕМ ПЛЮССЫ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛогикЛайк в своей работе!



Learning Apps
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LearningApps.org создан для поддержки 
обучения и преподавания с помощью 
небольших общедоступных интерактивных 
модулей (далее - упражнений). Данные 
упражнения создаются онлайн и в дальнейшем 
могут быть использованы в образовательном 
процессе. Для создания таких упражнений на 
сайте предлагается несколько шаблонов 
(упражнения на классификацию, тесты с 
множественным выбором и т. д.). Данные 
упражнения не являются законченными 
учебными единицами и должны быть 
интегрированы в сценарий обучения.



Создатели программы
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LearningApps – полностью бесплатный онлайн-сервис из Германии, 
позволяющий создавать интерактивные упражнения для проверки знаний.



Возможности Learning Apps и принцип работы
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21 интерактивное упражнений в 
игровом формате. Отсюда 
чувствуется, что, в первую 
очередь, сервис создавался для 
преподавателей, работающих с 
детьми. заимствованы из детских 
игр.
Так выглядит выбор типа 
создаваемого задания.
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У вас есть 
идея

Вы выбираете 
шаблон

Заполните 
свой шаблон

Сохраните 
свое 
приложение

Поделитесь
ей
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1 шаг вход в систему
2 шаг выбор создания аккаунта 
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3 шаг выбор создания 
аккаунта
Заполнение всей 
необходимой информацией 

4 шаг Завершение 
регистрации



Принцип работы

Работать с learningapps можно двумя способами:

1. Самостоятельно сделать 
приложение, выбрав один из 20 
вариантов игровых механик. После 
этого будет предложено 
ознакомиться с примерами 
подобных упражнений, чтобы понять 
логику задания. Дальше остается 
только заполнить необходимые поля 
и загрузить нужные изображения. 
Все формы снабжены подсказками, 
так что долго разбираться с ними не 
придется.
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2. Использовать готовые работы 
других авторов в качестве 
шаблонов, изменив в них данные 
на ваши. Иногда изменить готовое 
проще, чем создавать новое. 
Проблема лишь в том, что в 
галерее приложения 
сгруппированы не по типам, а по 
темам. Поэтому найти удачный 
пример упражнения «Найди пару» 
может занять некоторое время.



Готовые работы

На платформе существуют 36
категорий. По разным предметам,
возрастам, классам. Но при этом не
всегда можно быстро найти
упражнение нужного типа для
переделки

Пример:
https://learningapps.org/view2603884
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https://learningapps.org/view2603884


Достоинства и недостатки LearningApps

НЕДОСТАТКИ:

1.Внешний вид упражнений бывает 
скудным .

2.Отсутствует статистика с 
результатами упражнений, 
фактически задания выполняются 
для самоконтроля.

3.Интерфейс переведен на русский 
язык не лучшим образом: не 
полностью и местами коряво. Хотя 
инструкция по работе с сервисом 
написана без ошибок.

ДОСТОИНСТВА:

1.Бесплатное использование.
2.Большой выбор игровых 
заданий.

3.Любое из чужих 
упражнений в галерее можно 
использовать как шаблон для 
своего приложения.

4.Простой процесс создания 
упражнений.
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После регистрации перейдите 
на страницу выбора шаблона и 
нажмите на шаблон игры 
«найди пару»
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После нажатия выйдет 
диалоговое окно. Перейдите по 
кнопки «Создать новое 
упражнение»
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Заполните поля по 
мотиву вашей 
игры «Название», 
«Описание»
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Создайте ваши пары. Для добавления следующего элемента 
нажмите « добавить следующий элемент» 
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Так же можете заполнить поля обратной связи и помощи. Для 
сохранения нажмите кнопку «завершить и показать в 
предварительном просмотре»
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Проверьте вашу игру и сохраните 
упражнение .Для сохранения 
нажмите на кнопку «Сохранить 
упражнение»
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Ваша игра готова! Для того, что 
бы поделиться скопируйте 
ссылку или QR код


